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Tanze mit anderen in einem Turnier die Tänze aus dem Spiel Fortnite.

Dabei müsst ihr die Tänze aus dem Video zur gleichen Zeit gegeneinander nachtanzen.

Die beste lebende Kopie des Tanzes kommt weiter. Denn wir benutzen das Game und nicht das Game uns! Werde 
der lebende Fortnite-Dance-Battle-Royale-(S)Hero!  

Voraussetzungen zum Spiel:

Teilnehmer*innen: 4 – 99

Freifläche: 10 m²  – 200m², je nach Anzahl der Spieler*innen.

Monitor oder Leinwand für die Übertragung unserer Filmclips/Spielvorlagen.

Ziel:

Gewinne eine Spielrunde und qualifiziere dich für das Finale. Im Finale stehen die Gewinner mit dem Spielleiter*in 
im Kreis. Alle ausgeschiedenen Spieler*innen sind nun Jury und küren in der letzten Runde den besten Tänzer*in 
und damit neuen Spielleiter*in.

Spielverlauf:

Das WARM UP ist für alle gleichermaßen und soll euch vorbereiten, geschmeidig machen und auf die Moves 
einstellen.

In die „Hall of Fame” der Fortnite-Moves tanzt ihr euch dann so:

Runde 1

Eine Runde dauert ca. 2 Minuten.

Durchgeführt als Circlegame mit 4 – 15 Tänzern pro Circle.

Pro Cirlce benötigt ihr einen Spielleiter oder eine Jury.

Zum ersten Spiel wird diese/r von der Gruppe bestimmt.

Es sollte der beste Tänzer sein, denn dieser wird der Endgegner für den Sieger des Spiels sein. 

Der Spielleiter entscheidet, wer während der 2 Minuten im direkten Battle ausscheidet. 

Am Ende des Durchganges sollte nur noch ein Spieler aus dem Circle übrig sein.

Min. 4
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Runde 2

Alle ausgeschiedenen entscheiden im Final-Battle nun, ob der alte Spielmacher abgelöst wird oder seine Position für 
die nächste Spielrunde behaupten kann.

Gibt es mehrere Circle (empfohlen ab ca. 15 Teilnehmern), werden alle Circle-Sieger im Finale gegeneinander 
antreten.

Der Spielleiter ist als Finalgegner auch dabei und tanzt die Runde mit.

Als Jury fungieren nun alle anderen beim Spiel ausgeschiedenen Tänzer.

Der Sieger wird der Spielleiter für die dann folgende neue Runde 1.

Das Spiel kann beliebig oft wiederholt werden.

Es können ständig Tänzer neu dazukommen und andere auch aufhören.

Eure LHS-Lebenshilfe in der Schule und Samuel‘s Crew Berlin wünschen viel Erfolg.

 Möge der Tanz euch leiten!


